
Rallyes
RALLYE ET ENDURANCE 4x4

REGLEMENT STANDARD ENDURANCE 4X4

Les épreuves d’endurance 4x4 ne pourront être organisées à moins d’un délai de 3 semaines, sauf pour les épreuves
d’endurance de plus de 6 heures, dont le délai est porté à 1 mois, qu’elles soient inscrites ou non à un Championnat
ou à une Coupe de France. Une épreuve d’endurance 4x4 ne peut pas être organisée à la même date qu’un rallye
4x4.

DEFINITION DE L’ENDURANCE 4x4
Course sur un circuit 4x4 qui se déroule pendant une durée minimale de 6 heures, et maximale de 24 heures
(divisibles par tranches de 3 heures minimum).

Caractéristiques
Sous réserve des articles sur la sécurité et les protections, la composition, le relief et le tracé sont libres, toutes les
natures de sols non aménagés sont admises, le pourcentage de portions revêtues ne dépassera pas 20 %.

Circuit endurance
Longueur de 4 à 7 km.
Largeur minimale 6 m (+ de 70 % à 8 m). Il y aura au moins 100 m de ligne droite entra la ligne de départ et le 1er
virage et la largeur de 10 m minimum sera maintenue sur toute cette partie et jusqu’à la fin du virage.

Circuit d’endurance de 24 heures indivisibles
Longueur de 6 à 10 km.
Largeur minimale 6 m (+ 70 % à 8 m). Il y aura au moins 100 m de ligne droite entre la ligne de départ et le 1er
virage et la largeur de 10 m minimum sera maintenue sur toute cette partie et jusqu’à la fin du virage.

ARTICLE 2. PRESCRIPTIONS GENERALES

L’épreuve est organisée conformément aux prescriptions du Code Sportif International de la FIA, aux règlements
généraux de la Fédération Française du Sport Automobile et du présent règlement auxquels tous les concurrents
s’engagent à se soumettre par le seul fait de leur inscription. L’épreuve est réservée aux véhicules deux ou quatre
roues motrices, aménagés pour ce genre d’épreuves se déroulant exclusivement sur des pistes.
Une endurance 4x4 est une épreuve de vitesse se déroulant sur un circuit au tracé approuvé par la FFSA ayant une
surface non stabilisée d’au minimum 80 %.
Les courses se dérouleront soit dans le sens des aiguilles d’une montre, soit dans le sens inverse, suivant le relief du
terrain et de façon à s’assurer le maximum de sécurité pour les conducteurs et le public.
Le nombre d’engagés ne devra pas dépasser 12 voitures au kilomètre.

ARTICLE 3. VEHICULES ADMIS

Sont admis en endurance 4x4 les véhicules des groupes T1, T2 et T3 tels que définis par le règlement technique des
épreuves 4x4 FFSA.

Dans chaque groupe, les classes retenues pour élaborer les classements sont définies ci-dessous :
· Groupes T1 et T2 :
- 3 classes dans chaque groupe :
1 - 0 / 2500 cm3 (essence)
2 - Plus de 2500 cm3 (essence)
D – Diesel

· Groupe T3 (essence et diesel) :
T3A : Véhicules prototypes à châssis tubulaires, essence et diesel :
- 5 classes :
1 - 0 / 2000 cm3
2 - 2000 / 3000 cm3 



3 - 3000 / 3600 cm3 (essence) et 3000 / 5000 cm3 (diesel)
4 - 3600 / 5000 cm3 (essence - admis à participer hors classement général)
5 - 2000 cm3 / 2 roues motrices.

T3B : Véhicules prototypes à châssis non tubulaires issus de la série (essence et diesel) :
- 3 classes :
1 - 0 / 2500 cm3
2 - 2500 cm3 / 5000cm3
3 - Plus de 5000 cm3 (admis à participer hors classement général)

ARTICLE 12. DEROULEMENT DE L’EPREUVE

1) Essais :
Voir règlement particulier.
MINIMUM : 1 tour de reconnaissance et 1 tour chronométré par conducteur, le meilleur des temps sera retenu pour
la grille de départ.
Des essais libres peuvent être organisés ; voir règlement particulier.

2) Briefing :
Un briefing sera organisé 30 minutes avant le début des essais par le Directeur de Course, avec présence obligatoire
de tous les équipages (feuille d’émargement). Les pilotes absents au briefing seront pénalisés (voir article 18).
L‘heure de départ du tour de formation sera éventuellement précisée par le Directeur de Course.

3) Grille de départ :
Les grilles des essais chronométrés donneront l’ordre de la grille de départ. Elle sera affichée au PC de la course à
l’issue des essais.
La grille de départ sera formée de la façon suivante : 2 voitures sur la première ligne, 2 voitures sur la suivante, 2 sur
la troisième, 2 sur la quatrième, etc ….
Une distance de 6 mètres sera prévue entre les lignes.
Le choix de la pôle position sera laissé au concurrent ayant réalisé le meilleur temps.

4) Procédure de départ :
Le départ sera précédé par la présentation des panneaux :
MOTEUR – EVACUATION DE LA PISTE – 5 SECONDES.
A partir de la présentation du panneau "5 SECONDES", les pilotes sont sous les ordres du Directeur de Course. Le
départ pouvant intervenir aux feux (conseillé) ou au drapeau entre 4 et 7 secondes.
Dans le cas d’un faux départ ou d’un départ anticipé, c’est-à-dire lorsque le conducteur quittera son emplacement
avant le signal, il sera passible d’une pénalisation (voir article 18).

5) Conduite et arrêt sur le parcours :
Tout conducteur qui se verrait obligé d’immobiliser sa voiture en un point quelconque du parcours, devra aussitôt la
ranger sur l’un des accotements de telle façon qu’elle ne puisse constituer une gêne pour le déroulement de la
compétition.
Si nécessaire, les commissaires doivent aider le conducteur à dégager toute zone de circulation au besoin en
poussant la voiture.
Pendant la durée de la course, nul en dehors du conducteur au volant ne pourra effectuer une réparation sur le
véhicule en panne, et ceci, uniquement à l’aide du matériel transporté à bord du véhicule.
Le conducteur ne doit pas s’éloigner de plus de 10 mètres de sa voiture ; s’il agit autrement, il sera considéré comme
ayant abandonné et sera mis hors course.
Si le conducteur se voit dans l’impossibilité de réparer sa voiture sur place, il lui sera permis d’être remorqué par un
véhicule de l’organisation jusqu’au parc d’assistance. Une pénalité lui sera alors infligée (voir article 18).
Lorsque, à la suite d’un accident de course, une voiture est immobilisée dans une position telle qu’elle constitue une
gêne pour les autres concurrents, la Direction de Course prendra d’office toutes les mesures utiles pour dégager le
parcours, sans que le concurrent puisse présenter de réclamation sur l’état de son véhicule.
Dans tous les cas d’arrêt sur le parcours, l’allumage des feux de détresse est recommandé pour tous les véhicules
concernés (triangles, si feux HS).

6) Accès à la zone des stands : 



Pour accéder à la zone des stands, il sera aménagé une piste à l’entrée matérialisée, dont le parcours total doit être le
même pour tous les véhicules.
Tout conducteur s’engageant sur la piste menant à la zone des stands pour quelque raison que ce soit, doit
obligatoirement s’arrêter à son emplacement et couper le moteur, sous peine de se voir infliger une pénalité (voir
article 18).
L’accès à la zone des stands doit se faire à vitesse très réduite. Des commissaires de stand (en nombre suffisant)
seront chargés de l’application du règlement dans la zone.
Dans la zone des stands, la voiture peut être poussée par les mécaniciens. La marche arrière au moteur est interdite
sous peine de mise hors course.

7) Départ de la zone des stands :
La voiture quittera sa zone d’assistance après avoir été remise en marche par le conducteur partant, et de son siège.
Le sortie de la zone des stands ne sera autorisée que sous les directives exclusives des commissaires sous peine de
pénalités (voir article 18). Ceux-ci autoriseront l’entrée en piste à l’aide de feux (recommandés) ou de tout autre
dispositif de signalisation.

8) Etat de la voiture, lisibilité des numéros :
Mécanique et carrosserie : après tout accident, le véhicule avant de reprendre le parcours, pourra subir un contrôle
technique.
Les concurrents sont responsables de la matérialité et de la lisibilité de leurs numéros réglementaires.
De plus, chaque voiture devra avoir en permanence un numéro vertical de toit, de 24 cm de haut sur 35 cm de long.
Le numéro sera visible des deux côtés, il sera placé dans l’axe de la voiture, devra avoir une hauteur de 18 cm et une
épaisseur de trait de 4 cm. Il sera de couleur noire sur fond blanc.
Les voitures dont l’éclairage ne fonctionnerait pas ou dont les numéros de course ne seraient pas lisibles durant la
période exigée seront immédiatement arrêtées et immobilisées jusqu’à réparation.

8) Matériel et outillage :
Tout dépôt de matériel ou d’outillage fixe ou mobile dans la zone des stands en dehors de l’emplacement
d’assistance réservé à chaque concurrent est interdit. Toute infraction entraînera une pénalité, pouvant aller jusqu’à
la mise hors course, chaque fois qu’elle sera constatée (voir règlement particulier).

9) Réparations :
Toutes les réparations sont autorisées dans la zone des stands, mais il est interdit de changer le bloc moteur, le
châssis ou la structure monocoque sous peine de mise hors course.
Les réparations, y compris les opérations d’entretien et de nettoyage, doivent être faites exclusivement dans la zone
d’assistance.
Toute infraction à cette règle impérative sera soumise au Collège des Commissaires Sportifs.

10) Ravitaillement :
Le ravitaillement en carburant se fera à la sortie du parc d’assistance dans une zone située à 50 m minimum de la
zone des stands et dans les conditions habituelles de sécurité. Le dépôt de carburant dans les stands est interdit.

11) Interventions sur la piste :
En cas de nécessité (arrosage, réfection de piste, etc.) la procédure sera la suivante :
1. Entrée en piste du véhicule de sécurité devant le premier de la course.
2. Conjointement, drapeau jaune à chaque poste : interdiction de dépasser.
3. Les véhicules en course doivent se regrouper en convoi, le plus rapidement possible (sans se dépasser…), derrière
le véhicule de sécurité.
4. Les véhicules d’intervention (arroseuses, etc…) entrent en piste accompagnés par un véhicule muni d’un drapeau
blanc et de gyrophares.
5. A la fin de l’intervention, la voiture de sécurité s’écarte, un drapeau vert est présenté à la hauteur du poste de
chronométrage.

NB : Pendant l’intervention, l’accès aux stands reste ouvert. Les concurrents qui sortent des stands doivent rejoindre
rapidement le convoi (pour mémoire : prudence recommandée et dépassements interdits !).

ARTICLE 25. PARTICULARITES POUR UNE EPREUVE D’ENDURANCE DE 24 HEURES



· Temps de conduite :
Durée maximale par relais portée à 3 heures, avec un total maximum par conducteur de 12 heures.

· Essais chronométrés :
Une séance d’essais chronométrés de 3 heures minimum durant laquelle chaque conducteur devra avoir réalisé au
moins un tour chronométré.
Possibilité de les prévoir le matin du jour du départ de la course.

· Engagement et prix :
Droits d’engagement et prix libres.


